
全國高級中等學校 110 學年度商業類學生技藝競賽 

程式設計職種競賽規則(草案) 
待 110 年 ○ 月 ○ 日規則修訂會議通過 

一、 競賽人數：學校應辦理校內比賽，選拔學生代表一人參加。 

二、 競賽內容：  

(一) 學科競賽：以測驗題為主，佔競賽總成績 15%。 

(二) 術科競賽：採上機實作，佔競賽總成績 85%。 

三、 競賽命題範圍： 

(一) 學科競賽： 

1. VB 程式語言為核心。 

2. 99 課綱計算機概論Ⅳ:程式語言部分（不包含元件控制項部分）。 

(二) 術科競賽：以高級商業職業學校相關課程教材範圍為原則，並包含資料結構及部分演算

法相關基礎理論題目。 

四、 競賽時間： 

(一) 學科競賽： 60 分鐘。 

(二) 術科競賽：180 分鐘。 

五、評分標準：  

(一) 學科測驗每題答對給分，答錯則不給分，答錯不倒扣。  

(二) 術科程式每題評分全對則該題給滿分，錯 1 筆評分用資料者給 4 分，錯 2 筆評分用

資料者給 2 分，其他則該題不予給分，或違反競賽規則者則不給分（即以零分計算）。 

(三) 以學、術科比例合計為個人總成績，依參賽者總成績高低決定名次。若總成績相同則

以術科成績較高者為先，若術科成績仍相同，則依術科繳卷時間先者為先，若繳卷

時間仍相同則依序比較配分較高題得分者為領先。 

六、 競賽方式： 

(一) 學科競賽： 

1. 採紙筆方式測驗。 

2. 測驗地點為執行學校所提供之教室，競賽前於網站上公告。 

(二) 術科競賽： 

1. 實地上機撰寫程式。 

2. 本次競賽僅限用執行學校安裝軟體。 

3. 每一試題提供 2 組測試資料檔及其正確解答以供學生測試用。 

4. 試題之輸出入資料均有其格式及範圍之要求，選手應依指定之格式及範圍作答。 

5. 各題需依試題說明之指定路徑儲存執行檔，執行時需直接讀取執行檔所在資料夾

下的測試檔，並將其結果檔輸出至同一資料夾，未依規定者，該題不予計分。 

6. 程式執行過程中應先隱藏顯示介面或訊息，未依規定者，該題不予給分。 

7. 輸出內容與答案不符者，錯 1 筆評分用資料者給 4 分，錯 2 筆評分用資料者給 2

分，其他則該題不予給分。 

8. 在限定時間內未執行結束者，該題不予給分。 

 



七、 競賽設備： 

(一) 由執行學校提供的硬體如下 

1.IBM 相容個人電腦 1 部 

2.彩色顯示器 1部 

3.鍵盤 1部 

4.硬式磁碟機 1部 

5.滑鼠 1個 

6.A4空白紙 5張 

7.隨身碟 1個 

8.光碟機 1部 

(二) 由執行學校提供的軟體設備如下 

1. Windows 10（含以上）版本之作業系統。 

2. Windows 10（含以上）內含的輸入法。 

3. 電腦安裝 Visual Basic Community 2017。 

八、 注意事項：  

(一) 術科安裝時不提供試題作為練習，參賽選手得於競賽期間自行調整作業介面。  

(二) 程式設計結果請依考題標示檔名，各存 1 份於硬碟及隨身碟中（隨身碟由執行學校提

供），並請勿關機。 

(三) 競賽後，除了個人文具用品外，所有軟硬體及考題均不得攜出考場，並交回主辦單

位提供之 5 張 A4 計算紙。 

(四) 參加競賽選手於競賽中必須佩戴參加證於左胸前，並隨身攜帶身分證或學生證以備

檢查。 

(五) 競賽之「開始」「結束」均依監場人員之口令為準。結束之口令發出後，應立即停止

作答並依指示離場。 

(六) 參加競賽選手在比賽中不得離開座位，如不得已，得舉手經監場人員同意後，由服

務人員陪同或代為服務，其離場時間列入競賽時間計算。 

(七) 參加競賽選手如提前完成時，可提早打卡，經監場人員檢核後離場。 

(八) 參加競賽選手所寫之程式不得有舞弊情事，一經舉發查證屬實取消名次，獎狀及獎

牌追回，並公布學校校名。 

(九) 執行學校於賽後將所有測試資料公告於當年度技藝競賽網站上。 

(十) 本規則如有未盡事宜，依「學科競賽須知」與「術科競賽須知」之規定辦理。 

 


